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Ejercicio #1. Hallar el perímetro y el área de un rectángulo ingresando la base b y la altura h. 

 

 

 

    h=altura             h=40cm 

 

           b=base                                                      b=25cm 

 

Hallar el área del rectángulo: 

A=b*h 

A =2cm*45cm 

A=1000cm2 
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Hallar el perímetro del rectángulo: 

P=b+b+h+h 

P=25cm+25cm+40cm+40cm 

P=130cm 

 

 

  

 

Ejercicio #2. Determinar la hipotenusa de un triángulo rectángulo conocidas las 

longitudes de sus dos catetos. Desarrolle el algoritmo correspondiente 

  

 

 Cateto (a) a=12cm 

 

Cateto (b)                                                            b=8cm     x 

 Hipotenusa 
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h2  = a2 + b22 

X2 = (12cm)2 + (8cm)2 

√X2 = √144cm2 + 64cm2 

X= √208cm2 

X=14,4cm  

 

Ejercicio #3. Desarrollar un algoritmo que calcule el área de un cuadrado. 

 

L1=80 

 

 

 L2=80 

 

 

A = l * l 

A = 80cm * 80cm 

A=  6400cm2  
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Ejercicio #4. Crear un algoritmo que permita pedir las 4 notas de un estudiante 

correspondientes al semestre de estudio y determinar su promedio. 

Nota 1 = 3.0 

Nota 2 = 4.5                formula:  

Nota 3 = 5.0                        

Nota 4 = 3.5                 promedio: 16/4 = 4 
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Ejercicio #5. Realizar un algoritmo que solicite la velocidad de un automóvil, expresada 

en kilómetros por hora, realice la conversión y proporcione la velocidad en metros por 

segundo. 

 

V = 45 Km/h      

                                                                                                      1 km= 1000m 

45 km/h * 1000m * 1h      = 12.50 m/s                                             1h= 3,600segundos  

1h * 3,600s * 1Km 
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Ejercicio #6. Escribir un algoritmo que pregunte al usuario por el número de horas 

trabajadas y el coste por hora. Después debe realizar el cálculo correspondiente y 

mostrar por pantalla la paga que le corresponde al empleado por su trabajo. 
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Ejercicio #7. Escribir un algoritmo que pregunte al usuario una cantidad a invertir, el 

interés anual y el número de años, y muestre por pantalla el capital obtenido en la 

inversión. 
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Ejercicio #8. Una juguetería tiene mucho éxito en dos de sus productos: payasos y 

muñecas. Suele hacer venta por correo y la empresa de logística les cobra por peso de 

cada paquete así que deben calcular el peso de los payasos y muñecas que saldrán en 

cada paquete a demanda. Cada payaso pesa 112 g y cada muñeca 75 g. Escribir un 

programa que lea el número de payasos y muñecas vendidos en el último pedido y 

calcule el peso total del paquete que será enviado. 
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Ejercicio #9. Una panadería vende su mejor pan a 12500 cada uno. El pan que no es 

del día tiene un descuento del 60%. Escribir un programa que comience leyendo el 

número de barras vendidas que no son del día. Después el programa debe mostrar el 

precio habitual de una barra de pan, el descuento que se le hace por no ser fresca y el 

coste final total. 
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Ejercicio #10. Desarrolle un algoritmo para la empresa Constructora Tecnovivir Casas 

C.A., que le permita calcular e imprimir la nómina para su cancelación a un total de 50 

obreros calificados a quienes debe cancelar por horas trabajadas. La hora trabajada se 

pautó en 10.000 pesos. 
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